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2. Competencias que abonan al perfil de egreso

Transversal
- Posee habilidades de trabajo en
equipo que le permita desarrollarse
como lider de proyectos en su campo

profesional o integrarse a un grupo ya i

establecido.

Reconoce sus responsabilidades
éticas y profesionales para actuar con
rigor en su desarrollo como ingeniero.

Disciplinar

. Posee capacidad de razonamiento

critico, légico y matematico para

- resolver problemas dentro de su area

de estudio a través de modelos
abstractos que reflejen situaciones
reales.

Posee saberes, conceptos, principios
y teorias relacionadas a las ciencias

; Profesional
Se formara con ética y
responsabilidad, en busqueda de la
calidad y la innovacion tecnoldgica en
las organizaciones. Podra trabajar en

- equipo, con liderazgo y una vision

. emprendedora para aportar

. soluciones de ingenieria en los
contextos global, econémico,

computacionales y a sus disciplinas sustentable y social.

_ afines.
3. Saberes previos

Conocimientos sobre légica matematica, estructura y bases de datos, recursividad, teoria de la
computacion y programacion en lenguajes de alto nivel.

4. Presentacion de la unidad de aprendizaje

Unidad de aprendizaje orientada a fortalecer el perfil de egreso del ingeniero en computacion a
través del estudio de los principios y técnicas de Inteligencia Artificial por medio de su relacion con
las ciencias computacionales y la toma de decisiones a partir de la representacion del
conocimiento con un paradigma légico y modelos matematicos para la soluciéon de problemas
reales.

5. Objetivo de aprendizaje

Aplicar los principios de la Inteligencia Artificial para la representacion de sistemas inteligentes
que imiten el comportamiento humano en entornos computacionales.

6. Competencia general de la unidad de aprendizaje

CG.Cl.182 Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los
sistemas inteligentes y su aplicacion practica.
(BOE/SFIA/ CG.C1.182)

7. Habilidades, valores y actitudes

Liderazgo, respeto a las opiniones de los demas, colaboracion y trabajo en equipo. Muestra interés
en el aprendizaje continuo. Valora la retroalimentacion grupal.
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8. Elementos de competencia

Bloque No. I: Principios de IA

Conoce los conceptos fundamentales de la IA, asi como las bases tedricas de
las ciencias computacionales en los que se basan.
Cognitivos (Contenido)

e Historia de la Inteligencia Artificial
e Conceptos y técnicas
e Entornos de aplicacion
o Procesamiento de Lenguaje Natural (PLN)

Reconocimiento de patrones
Vision artificial
Robdtica
Sistemas Expertos
Légica Difusa (Fuzzy logic)
Algoritmos genéticos

e |mplicaciones éticas y sociales
Procedimentales
Investiga sobre los diferentes enfoques de la Inteligencia Artificial, asi como las técnicas
actuales de la industria.
Estrategias didacticas
Exposicion por parte del profesor y de los alumnos.
Estrategias para motivar el trabajo en equipo

Criterios de desempefio Producto esperado Sesiones estimadas

Orden, limpieza, puntualidad
en la entrega.

Sub-competencia

O 0 0 O o0

o

Genera una infografia en el

: ue represente la evolucion
Presentar trabajos de d p REE 12
: gy : - de la IA y su aplicacién en la
investigacion con informacion . .
; industria
clara y concisa.
Area de conocimiento 8.2 Inteligencia Artificial

Bloque No. II: Representacion del conocimiento

Interpreta la informacion sobre métodos y técnicas de ingenieria del
Sub-competencia  conocimiento a través de su especificacion formal para la construcciéon de
agentes.
Cognitivos (Contenido)
e Modelos de agente inteligente
e Definicion de Heuristica
e Sistemas basados en conocimiento
o Concepto de conocimiento
o Tipos de razonamiento
o Lenguajes utilizados en la representacion del conocimiento
= Programacion logica
= Programacion funcional
e Ingenieria ontoldgica y redes semanticas
Inferencia logica y sus limitantes
e Razonamiento con incertidumbre
o Aprendizaje
o Razonamiento probabilistico
o Teorema de Bayes y Odds
Procedimentales
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Investiga informacion acerca de definiciones y elementos de los sistemas basados en
conocimiento, asi como la construccion de agentes mediante programacion logica/funcional para
resolver problemas cotidianos.
Estrategias didacticas
Exposicion por parte del profesor.
Estrategias para motivar el trabajo en equipo.

Criterios de desempefio Producto esperado Sesiones estimadas

Orden, limpieza, puntualidad
en la entrega.

Prese.ntar.t’rabajos. de - Simulacion de un agente 26
investigacion con informacion

clara y concisa.

Programacion de ejercicios.

Area de conocimiento 8.2.2 Representacion del conocimiento

Bloque No. III: Busquedas, algoritmos y resolucion de problemas
Define y resuelve problemas con base en técnicas de busqueda en espacios
Sub-competencia de estado por medio de algoritmos y estructuras de datos desde un enfoque
realista.
Cognitivos (Contenido)
e Definicién de problemas de busqueda
e Tipos de busquedas
o Informadas
o No informadas
e Espacios de estados
o Deterministicos
o No deterministicos
e Algoritmos y métodos de busqueda en arboles y grafos
o Informados (Hill Climbing, Best-first, Beam Search)
o Optimos (Branch and Bound, A*)
o No informados (Anchura, Profundidad, Bidireccional)
o Voraces
e Satisfaccion de restricciones
e Teoria de juegos
o Entornos multiagente
o Estrategias (Minimax, Alfabeta)
o Punto de equilibrio (Equilibrio de Nash)
Procedimentales
Investiga y resuelve problemas basados en blsquedas mediante algoritmos adecuados y éptimos
que ofrezcan un resultado confiable/dptimo segun su contexto.
Estrategias didacticas
Exposicion por parte del profesor.
Resolucion de problemas/ejercicios.
Trabajo colaborativo.

Criterios de desempefo Producto esperado Sesiones estimadas
Orden, limpieza, puntualidad
en la entrega.

Presentar trabajos de
investigacion con informacion
clara y concisa.

Area de conocimiento 8.2.1 Métodos de IA

Resolucion de ejercicios de 24
manera manual y codificada
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Bloque No. IV: Aprendizaje automatico y redes neuronales

Conoce los principios del aprendizaje automatico para el analisis de datos
Sub-competencia ~ mediante algoritmos de entrenamiento y la estructura de aprendizaje en una
red neuronal.
Cognitivos (Contenido)
Conceptos de aprendizaje automatico y ciencia de datos
Pre-procesado de datos
Modelos y algoritmos segun el tipo de problema (Regresion, Clasificacion)
Tipos de aprendizaje
o Supervisado
o No supervisado
o Porrefuerzo
e Evaluacion del aprendizaje
o Coeficientes (R?, Accuracy)
o Matriz de confusion
e Arquitectura de una red neuronal artificial
o Redes neuronales (Monocapa y Multicapa)
= Perceptron
o Pesos, Nucleo y Funcion de Activacion
o Algoritmo de retropropagacion
Procedimentales
Soluciona ejercicios basicos sobre el analisis de datos mediante la aplicacion de diferentes
modelos de aprendizaje automatico, asi como identifica la arquitectura base de una red
neuronal.
Estrategias didacticas
Exposicion por parte del profesor.
Resolucion de problemas/ejercicios.
Trabajo colaborativo.

Criterios de desempefo Producto esperado Sesiones estimadas
Orden, limpieza, puntualidad
en la entrega. Modelo de los algoritmos de 18
Implementacion del proceso aprendizaje automatico
de analisis en los algoritmos.
Area de conocimiento 8.2 Inteligencia Artificial

Nota: 1 sesién = 1 hora;
9. Recursos requeridos

Videoproyector, computadora, paqueteria de Ofimatica, Plataforma LMS, SWI-Prolog, Orange
Data Mining

10. Evaluacioén y acreditacion de la unidad de aprendizaje

Examenes Parciales 35%
Actividades de Investigacion 20%
Resolucion de Ejercicios 15%
Proyecto 20%

Participacion 10%
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12. Campo de aplicacion profesional

El estudiante es capaz de comprender los diferentes entornos de aplicacion de la IA en la industria,
asi como, los beneficios que conlleva mediante su implementacion en problemas con necesidades
especificas.

13. Perfil docente

El docente de esta materia debera ser un profesionista con formacion en las areas de las ciencias
computacionales con enfoque en inteligencigy artificial; capaz de motivar a la investigacion y
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