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CONCURSO DE REDES Y

CONCURSO DE PROGRAMACION

En el marco del Dia 256 “Conecta Bytes-ldeas" se convoca a todos los
estudiantes de la Ingenieria en Computacion del CUALTOS a participar
en los Concursos de Redes y Concurso de Programacion, que se llevaran
a cabo el martes 09 de septiembre de 2025 en el aula K-106.

Objetivo General

Fomentar el trabajo en equipo, el desarrollo de competencias técnicas y el
fortalecimiento del aprendizaje practico en las areas de redes de computo
y programacion, incentivando la creatividad, el razonamiento légico y la
la formacioén

aplicacion de los conocimientos adquiridos durante

académica.

Bases de la Convocatoria

1. Participantes

- Podran participar estudiantes inscritos en la carrera de Ingenieria en
Computacion.

- La participacioén sera en equipos de 4 integrantes.

2. Registro

- El registro se
https://forms.gle/C7Fe2jFnhg7E2seXA

- La fecha limite de registro sera el dia 05 de septiembre de 2025.

realizara a través del siguiente formulario

- No se aceptardn registros posteriores a esta fecha.

3. Horarios y lugar

- Concurso de Redes: 11:30 hrs.

- Concurso de Programacion: 16:30 hrs.

Aula K-106 del CUALTOS.

Los equipos completos deberan presentarse en el aula 15 minutos antes
del inicio de cada concurso.

4. Dinamica de los Concursos
a) Concurso de Redes
Los equipos se enfrentaran a un ejercicio practico de Packet Tracer
relacionado con:
Diseno de topologias de red.
Asignacion de IP s y conexidon de cables correctos.
Configuracion de dispositivos finales e intermedios.
Resolucién de incidencias y problemas de seguridad y conectividad.

- Protocolos de enrutamiento, VLAN, puertos troncales, STP y sub
interfaces.
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Tendra un tiempo limite asignado, el cual serd anunciado antes de

comenzar.

Se evaluara el equipo que termine primero con el 100% de las respuestas

de Packet Tracer.

b) Concurso de Programacion

- Los equipos deberan resolver una serie de problemas algoritmicos
gue pondrdn a prueba su capacidad de anilisis, l6gica y dominio de
lenguajes de programacion.

- Cada problema se evaluard a través de un juez en linea.

- El capitan del equipo debera registrarse, previamente, en la siguiente
plataforma https://omegaup.com/

Los ejercicios incluiran:

Resolucion de problemas matematicos y légicos.

Manipulacién de estructuras de datos.

Optimizacién de algoritmos.

Desarrollo de programas funcionales con entradas y salidas

especificas.

5. Evaluacién y criterios
Los jurados estaran conformados por profesores especialistas en las
areas de redes y programacion.
Los criterios de evaluacidon que se consideraran:
Soluciones correctas de las propuestas.
Cumplimiento del tiempo asignado.
Innovacidén y originalidad en la solucion.
Trabajo colaborativo y comunicacién dentro del equipo.

6. Premiacion
- Se otorgaran reconocimientos a los tres primeros lugares de cada
CoNncurso.

- Todos los concursantes recibiran constancia de participacion.

7. Transitorios

- La participacion en los concursos implica la aceptacion total de las
bases de esta convocatoria.

- Cualquier situacion no prevista en la presente convocatoria sera
resuelta por el comité organizador.
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AULA K- 106

www.cualtos.udg.mx




