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OBJETIVO GENERAL 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Dar continuidad a lo que los alumnos han aprendido en la materia de computación I, e 
incrementar sus conocimientos en el uso de software que les permita desarrollo de bases de 
datos, presentaciones, informes de producción, entre otros. 



 

CONTENIDO TEMATICO SINTETICO 
 
Módulo I. Introducción 
1.1 Conceptos de aplicaciones 

1.1.1 Procesador de textos 
1.1.2 Hoja de calculo 
1.1.3 Procesador gráfico 

 
1.2 Conceptos de Base de Datos 

1.2.1 Conceptos  
1.2.2 Elementos de una base de datos 
1.2.3 Diseño de bases de datos 
1.2.4 Tipos de bases de datos 

 
1.3 Bases de datos en Sistemas Pecuarios 
 
Módulo II. Creación de bases de datos 
2.1 Software para creación de bases de datos 
 2.1.1 SQL 
 2.1.2 Oracle 
 2.1.3 Acces 
 
2.2 Introducción a Acces 
 2.2.1 Creación de bases de datos 
 2.2.2 Aplicación de: tablas, campos, registros  
  2.2.2.1 Propiedades de los campos 
 2.2.2 Creación de tablas 
 2.2.3 Verificación de registros 
 
2.3 Modificación de tablas 
 2.3.1 Modificar tabla 
 2.3.2 Eliminar tabla 
  
Módulo III. Modelos relacionales 
3.1 Descripción del modelo relacional 
 3.1.1 Verificación de relaciones 

3.1.2 Diseño y Creación de relaciones 
 
3.2 Diseño y desarrollo de consultas 
 3.2.1 Definición de consultas 
 3.2.2 Tipos de consultas 
 3.2.3 Diseño y aplicación de consultas 
 
3.3 Los formularios 
 3.3.1 Definición de formularios 
 3.3.2 Tipos de formularios 
 3.3.3 Diseño y aplicación de formularios+ 



 

 3.3.4 Controles y campos  
 
Módulo IV. Desarrollo de Informes 
4.1 Diseño e implementación de informes 
 4.1.1 Controles y campos de informes 
4.2 Presentación de informes 
 
Módulo V. Software para tareas pecuarias. 
5.1 Suit Agrosis 
5.2 Vaquitec 
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COMPUTACIÓN  II 
 

Introducción Software de 
aplicación 

Bases de datos 

• Análisis 
• Diseño 
• Desarrollo 
• Implementación 
• Consultas  
• Formularios 

 

Pérez César. Manual de aprendizaje Microsoft Acces 2007, 2008 



 

ENSEÑANZA APRENDIZAJE 
 

 
 
CARACTERÍSTICAS DE LA APLICACIÓN PROFESIONAL DE LA 
ASIGNATURA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CONOCIMIENTOS, APTITUDES, VALORES, ETC. 
 

 
 
EVALUACIÓN DEL CURSO 
 
 
 
 
 
 
 
 
PERFIL DEL DOCENTE: 
 
 
 
 
 
 
 

Conocimientos sobre el diseño y administración de bases de datos para la 
administración de producción pecuaria. 

Explicativo, Laboratorio, Internet, Correo Electrónico, Resolución de ejercicios, 
Exposición del maestro, Programas de aplicación, Medios Didácticos Audiovisuales. 

Departamental 20% 
Exámenes Parciales 20% 
Investigaciones, prácticas y participación en clase 30% 
Proyecto final 30% 

 
 

100% 
 

 
 

 
 
 
 

 

En la actualidad el uso de computadoras personales, programas y nuevas 
tecnologías resultan imprescindibles para cualquier profesionista. Por lo que el que 
un Ing. En Sistemas Pecuarios pueda desarrollar sus propias bases de datos para el 
control de sus producciones y predicción de ganancias es un hecho que le permite 
estar a la vanguardia y con posibilidades de un mejor desempeño de su labor. 
 

 
El docente de esta materia deberá  ser un profesionista con formación en las áreas de 
la computación, comunicaciones o informática; capaz de motivar a la investigación y 
creación de  conocimiento, con habilidades para transmitir sus conocimientos y 
enseñar de forma interactiva propiciando en los alumnos el autoaprendizaje. 

 
 


