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1. Datos de identificacion

Academia Departamento
Sistemas digitales y de informacion Departamento de Ingenierfas
Carreras Area de formacion Tipo
Licenciatura en Ingenieria en Computacion Basico particular obligatoria Curso

Modalidad Ciclo Créditos Clave Prerrequisitos
Presencial 6 8 17027 Ninguno
Horas Relacién con otras Unidades de Aprendizaje

Seminario de solucién de problemas de Teorfa de la Computacion

Traductores de lenguajes Il

Teorfa [ 51 ] Practica [17] Total [ 64 ] Traductores de lenguajes |

Saberes previos

Conocimientos de lenguajes y autématas

Elaboré Fecha de elaboracién Actualizé Fecha de actualizacién

Maria Obdulia Gonzalez Fernandez Diciembre 2015 Maria Obdulia Gonzéalez Fernandez 20/02/2017

2. Competencia de la Unidad de Aprendizaje

Disefia un sistema que permita interpretar un lenguaje de alto a bajo nivel, a partir del analisis de los conceptos y procesos
en la construccién de un compilador,

Perfil de egreso

Conoce principios y teorias relacionados en el area de las Ciencias Computacionales para implementar
soluciones en una amplia variedad de problemas.

3. Competencias a las cuales contribuye la unidad de aprendizaje

Genéricas

Disciplinares

Profesionales

Propone procedimientos y resuelve
problemas de la esfera laboral y en
nuevas situaciones.

Propicia ambientes que favorece el
trabajo en equipo con calidad,
calidez y creatividad.

Busca, procesa y  analiza
criticamente informacion
procedente de fuentes diversas.
Capacidad de abstraccion, anélisis
y sintesis.

Ser capaz de disefiar y construir un
sistema que traduzca un cdédigo
escrito en alto a bajo nivel.

Ser capaz de disefiar un sistema
que reailice los analices léxico,
sintactico y semantico de un cédigo
escrito en un determinado formato.

Desarrolla nuevos lenguajes de
programacion.
Actualiza y genera librerfas de
lenguajes de programacion de
software libre y la generacion de
frameworks.

4. Contenido tematico por unidad de competencia

Unidad de competencia 1:Disefia los elementos y mecanismos para el reconocimiento de un lenguaje de alto nivel a partir de los

principios de un analizador Iéxico.

Cognitivos:

Comprende los conceptos fundamentales de la estructura de un compilador y el funcionamiento del analisis
lexico a partir de: Estructura del compilador, funciones del, analizador Iéxico, componentes Iéxicos, patrones y
lexemas, determinacion de los componentes [éxicos mediante autématas finitos, tabla de tokens y errores
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lexicos.

Procedimentales: Aplica los algoritmos del andlisis [éxico mediante ejercicios para la construccién de la tabla de
tokens y de errores en la definicion de su propio lenguaje a partir de un autémata finito.

Actitudinales: Mediante el trabajo colaborativo, respetando las opiniones de sus compafieros.

Unidad de competencia 2: Disefia los mecanismos para el reconocimiento de una gramética de un lenguaje de programacion
determinado a partir de los principios de un analizador sintactico.

Cognitivos: Comprende el funcionamiento del analizador sintactico, sus gramaticas y la forma de implementarlo
en un lenguaje de programacién a partir de: Gramaticas libres de contexto, arboles de derivacion, analisis
sintactico descendente, analisis sintactico ascendente, diagramas de sintaxis, eliminacion de la ambigtedad y
manejo de errores.

Procedimentales: Genera una gramatica propia y libre de contexto para un lenguaje de programacion, la cual
permita aplicar los algoritmos del andlisis sintactico tanto ascendente como descendente.

Actitudinales: Mediante el trabajo colaborativo, respetando las opiniones de sus compafieros.

Unidad de competencia 3: Aplica algoritmos para el anélisis semantico en el disefio de comprobacién de tipos de datos, mediante
arboles de expresiones y acciones semanticas.

Cognitivos: Comprende la diferencia entre los tipos de analizadores semanticos para disefiar la verificacion de
tipos utilizando los arboles de expresiones vy la tabla de simbolos de las expresiones dirigidas por la sintaxis de
un analizador semantico.

Procedimentales: Selecciona algoritmos de andlisis semantico mediante arboles de expresiones. Realiza
gjercicios de analisis semantico de una, dos y tres pasadas.

Actitudinales: Actitudinales: Mediante el trabajo colaborativo, respetando las opiniones de sus comparieros.

Unidad de competencia 4: Representa los algoritmos del proceso de sintesis de un compilador para la implementacién programas
en cédigo intermedio y su optimizacién.

Cognitivos: Comprende las diferentes notaciones y representaciones de cédigo intermedio, la traduccion de
expresiones a codigo ensamblador.

Procedimentales: representa cédigo de alto nivel a bajo a cédigo intermedio y a lenguaje ensamblador.
Actitudinales: Mediante el trabajo colaborativo, respetando las opiniones de sus comparieros.

5. Metodologia de trabajo docente y acciones del alumno

Metodologia

Accion del docente

Accidn del estudiante

Se recomienda aplicar una metodologia basada
en supuestos pedagdgicos constructivistas como
la resolucion de problemas, el desarrollo del
pensamiento creativo mediante la implementacion
de las TIC.

Coordinador de  actividades,
diagndsticas y de aprendizaje
como: Estrategias para indagar
conacimientos previos.
Estrategias que promuevan la
comprension mediante la
organizacién de informacion.
Exposicion por parte del profesor.
Resolucién de ejercicios.

Lectura, creacion de esquemas,
mapas conceptuales, creacion de
autématas, resolucion de
ejercicios y el disefio de lenguaje,
gramatica para la construccién de
un compilador.

6. Criterios generales de evaluacion (desempefrio)

Actividad

Producto

Desempeiio Final: Disefiar un sistema que cuente con un
analizador léxico, sintactico y semantico que de forma
correcta pueda traducir un cédigo escrito en un determinado

lenguaje, a otro en bajo nivel.
Actividades parciales:
Lectura

Examenes

Ejercicios

Reportes de lecturas
Examenes

Resolucion de ejercicios
Portafolio de evidencias

Caso practico del disefio de un compilador para un nuevo
lenguaje de programacion creado por el alumno.
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Se recomienda que en cada actividad se practique la autoevaluacién y coevaluacién con los estudiantes.

8. Perfil deseable del docente

Saberes / Profesién

Habilidades

Actitudes

Valores

Cuenta con saberes de los
procesos fundamentales en
la creacion de compiladores
e intérpretes, asi como
cuenta con experiencia en el
uso de diferentes lenguajes
de programacion.

Pedagdgicas, comunicacién | Motivador, empatia con los

y tecnoldgicas. alumnos.

Etica profesional
Respeto y responsabilidad.

9. Bibliografia

Basica para el alumno

Autor(es) Titulo Editorial Afio URL
Ruiz Catalan, Jacinto. Compiladores: teoria e implementacion. Alfa Omega | 2010
Alfonseca Moreno, Manuel Compiladores e intérpretes: teoria y | Pearson 2006

Echeandia, Marina de la Cruz

practica

Ortega de la Puente, Alfonso
Pulido Cariabate, Estrella

Cantu Trevifio Thelma Teoria de autdmatas un enfoque | Pearson 2015
Mendoza Garcia Maria practico.

Complementaria

Autor(es) Titulo Editorial Afo URL

Sergio Galvez Rojas y | Java a tope: Universidad | 2005 | http://'www.lcc.uma.es
Miguel Angel Mora Mata Traductores y compiladores con lex/yacc, | de Malaga /~galvez/ftp/libros/Co
iflex/cup y javacc. mpiladores.pdf

Tepatitlan de Morelos, Jalisco, a 21 de marzo de 2017.

Nombre y firma del Jefe de Departamento
% 7%

Nombre y firma del Presidente de Academia

Dr.Sergio|Franco Casillas
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