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2. Competencias que abonan al perfll de egreso

Transversal Disciplinar

Profesional

Posee habilidades de frabajo en
equipo que le permiten desarrollarse
como lfder de proyectos en su campo

"Conoce y aplica de forma apropiada |

procedimientos, paradigmas y
herramientas para el desarrollo de

Demuesira conocimiento y

comprension del contexto en donde
labora para aplicar aspectos legales y

-{. profesicnales.

dlicos que se relacionan con el
desempeiio de su profesion.

sistemas de software y de

profesional o integrarse a un grupo ya
: informacion.

establecido.

Emprende proyectos productivos o
sociales innovadores en el area
compuitacional e informatica.

Demuestra conocimientos y
habilidades en la aplicacion de
procedimientos algorfimicos en el uso
de las tecnologias de la informacion
para disefiar soluciones a problemas,
analizando la idoneidad y complejidad
de los aigoritmos.

Comunica de forma oral y escrita sus
ideas, conocimientos, procedimientos
¢] proyectos en entornos

Posee saberes sobre la estructura de
las organizaciones y los fundamantos
de ias ciencias que rigen su actividad.

3. Saberes previos

Dominar los principios y paradigmas de la Disciplina de ingenierfa de Software, conocer las
bases y estructuras comunes de sistemas de bases de datos asi como sus formas de
organizarlos y representarlos. Identificar los elemenfos de interfaces integrales, usables y de
calidad. Dominio de conceptos basicos: software, paradigma, procesos, sistematizacion, bases
de datos, programacion y sistemas de informacion. Abstraccién, andlisis de problemas y disefio
de propuestas de solucién. Habifidades de: programacion, disefio y gestién de bases de datos,
aplicaciones cliente servidor. Trabajo en equipo, manejo de gestores de bases de datos y
lenguajes de programacion.

4. Presentacién de la unidad de aprendizaje

La asignatura Seminario de Solucién de Problemas de Ingenieria de Software pone a
disposicion del estudiante la descripcién de conceptos, contenidos y recursos enfocados al
andlisis, disefio, administracion v documentacion de proyectos de software para que identifique
problemas o necesidades comunes y pueda ofrecer soluciones de software efectivas y de
calidad.
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5. Objetivo de aprendizaje

*Aplicar los conocimientos adquiridos respecto a los procesos de disefio y desarrollo de
software para implementar y mantener un sistema de informacién.

6. Competencia general de la unidad de aprendizaje

La asignatura Seminario de solucién de problemas de Ingenieria de Software | es el
complemento de Ing. de Software | y su proposito es desarrollar en los estudiantes las habilidades
y capacidades para el andlisis, disefio, implementacion y documentacion de proyectos de
software efectivos y de calidad, en seos de nueva creacion o aplicando procesos de reingenieria
de software. Contribuyendo al perfil del egresado preparandolo para el disefio y escritura de
sistemas de programacion.

7. Valores y actitudes

Respeto

Puntualidad

Colaboracion

Identidad docente

Responsable

Promotor de la disciplina y respeto entre comparieros de grupo
e Disponibilidad

s Escucha

. Retroalrmentacaon

8. Elementos de competencra

Bloque No. I: Diseiio de sistemas

Apllca los conceptos principales que fundamentan fa aplicacién de [a disciplina de I Engemerla ;

de Software a fravés de la identificacién de casos practicos en que pusdan implementarse las

caracleristicas y especificaciones de los paradigmas y metodologias aplicadas a[ desarroilo de

sistemas de informacion. .

Cognitivos (Contenido)

Concee y aplica:

* Las metodologias giles, esténdares de desarrollo, antecedentes de analisis y disefio de sistemas,

Procedimentales

Aplica procedimientos de:

+ Comprension

» Andlisis

+ Abstraccion

* Sintesis

Que le permitan implementar las caracteristicas de fos paradigmas y metodologias que aplican al desarrollo y

documentacion de proyectos de software.

Estrategias didacticas R e

Asume una actitud participativa, reflexiva, comparativa y critica en la explicacion de los contenidos que va conociendo,
Demuestra disposicién y colaboracion ante las actividades que le implica explicar la informacion que ha asimilado

Sub-competencia

Criterios de desempefio Producto esperado ) Sesiones estimadas
Parnclpamén en técnicas grupales. Orgamzadores de informacidn,
Presentacion de organizadores reportes escritos, investigaciones.
graficos de informacion. Seguimiento a proyecto modular
Parlicipacion en sesiones aplicando ios elementos de este
presenciales y actividades en module i
plataforma. 10 sesiones

Participacion en exposiciones orales. Avance documentado donde se
proyecte el costeo y esquema de
Participacion en trabajo de equipo. pruebas para el proyacto en
Fjemplos practicos de la aplicacién desarrotlo.

de costeo y pruebas.
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| Documento de proyecto de software

Participacion en trabajo de equipo. i concluido, con planes de pruebas y
Ejemplos practicos de [a aplicacién | mantenimiento, presentacion en

de mantenimiento. | plenaria de la aplicacion desarrollada
Proyecto desarrollado. i para conocer la estrategia de

implementacion. o
6.2 Paradigmas de programacién y lenguajes

Area de conocimiento

Bloque No. I1: Métricas y costo
Aplica en casos practicos métodos de estimacion de costos, téchicas de
pruebas y métricas para la valoracion de la calidad del software.
Cognitivos (Confenido)
Conoce vy aplica:
+ Métodos de estimacién de costos de software como COCOMO, puntos de funcidn y ecuacién del software.
+ Tipos de pruebas de software.
+ Estandares de calidad de software CMM.
Procedimentales
Aplica procedimientos de:
* Deduccion
» Comprension
+ Evaluacion
Que le permitan costear el desarrollo de un sistema de software, probarlo, asi como determinar su calidad de acuerdo a
los estandares més comunes.
Estrateglas didacticas
Asume una actitud participativa, colaborativa y responsable S . e e
Criterios de desempefio ‘.. . [Productoesperado Sesiones estimadas
QOrganizadores de informacidn,
reportes escritos, investigaciones.

Sub-competencia

Participacion en técnicas grupales. Seguimiente a proyecto modular

Presentacién de organizaderes aplicando los elementos de este

graficos de informacion. méduio

Participacion en sesiones

presenciales y actividades en Avance documentado donde se

plataforma. proyecte el costeo y esquema de

Participadién en exposiciones orales, pruebas para el proyecto en 10 sesiones
desarrollo,

Participacion en trabajo de equipo.

Ejemplos préacticos de la aplicacion Documenio de proyecto de software

de costeo y pruebas. concluido, con planes de pruebas y
manienimiento, presentacién en

Participacion en trabajo de equipo. | plenaria de la aplicacion desarrollada

para conocer la estrategia de
implementacion.

Area de conocimiento - | 62 Paradigmas de programacion y lenguajes

Blogue No. Il Pruebas y mantenimiento

Proyecta a través de propuestas las acciones de mantenimiento aplicables a un sistema desde
su desarrollo hasta su implementacion.

Cognitivos (Contenido)

Conoce y aplica:

+ Métodos de confrol y mantenimiento de software

+ Asegura la calidad de un sistema o aplicacién a partir de métricas e implementacion de estrategias de mantenimiento.

Sub-competencia

Procedimentales

Apiica procedimientos de:

+ Deduccion

+ Comprensidn

« Evaluacién

Que le permitan planificar y proyectar los esquemas de mantenrimiento que puede aplicar en el desarrollo de un sisterna,
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Estrategias didacticas
Asume una actitud participativa, colaborativa y respensable.
Criterios de desempefio Producto esperado Sesiones estimadas

Organizadores de informacion,
i reportes escritos, investigaciones,

Participacion en técnicas grupales. Seguimiento a proyecto modular

Presentacion de organizadores aplicando los efementos de esie

graficos de informacién. madulo

Participacion en sesiones

presenciales y actividades en Avance documentado donde se

plataforma. proyecte el costeo y esquema de

Participacion en exposiciones orales. pruebas para el proyecto en - 10 sesiones
desarrollo.

Participacion en trabajo de equipo.

Ejemplos practicos de la aplicacidn Documento de proyecto de software

de costeo y pruebas. concluido, con planes de pruebas y
mantenimiento, presentacion en

Participacién en trabajo ds equipo. plenaria de ia aplicacion desarrollada
para conocer la estrategia de
implementagion. .

Area de conocimiento 6.2 Paradigmas de programacion y lengugjes

9. Recursos requeridos

«Computadora, proyector
*Bibliografia basica
*Herramientas Web 2.0
*Plataforma Moodle
*Antologla

*Recursos electrénico
*Casos practicos

10. Evaluacién y acreditacién de la unidad de aprendizaje

'Particikpacién enh clase 10, Presentacicnes 5, Productos parciales de las unidades del curso 30,
Trabajo fuera del aula15, Proyecto final 20, Trabajo en equipo 20. -

11. Referencias (APA)
Basica ' a S .
Pressman, Roger S. (2010). Ingenieria del software: un enfoque practico Mc.Graw Hill

Sommetrville, |. (2011) Ingenieria de software. Pearson.
Complementaria

Santoyo, A. (2010). Proceso de desarrolio de software: un enfoque practico. Alfa Omega
Sitios web

12. Campo de aplicacion profesional
Analizara los requerimientos y caracteristicas para la construccion e integracion de los actuales

sistemas computacionales.

*Sera capaz de adaptarse al cambio con responsabilidad social y ética, trabajando en equipo
con creatividad vy liderazgo.
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13. Perfil docente

Licenciado en informatica / Ingeniero en sistemas / Licenciado en Tecnelogias de [a Informacion.
Capacidades didacticas pedagdgicas, maneic de grupo, promocion de habilidades de
pensamiento critico, reflexivo y abstracto. Capacidad de interaccion y retroalimentacion de los
estudiantes segun sean las solicitudes de estos.

Dr. Sergio Ffanco Casillas | Mtro. Horacio Gomez Rodriguez
Jefe de departamento de ingenierias Presidente de academia
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