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2. Competencia de la Unidad de Aprendizaje

Implementa conceptos utilizados en equipos de computo, tales como tecnologia, arquitectura, procesamiento y capacidad
de almacenamiento de la informacion, para la resolucion de problemas. Identifica visualmente los componentes que
conforman una computadora junto con sus especificaciones técnicas y fisicas. Identifica los tipos de "Nube" existentes y
construye una nube de tipo privada dentro de un entorno de simulacién aplicando conocimientos sobre cloud computing.

Perfil de egreso

La Unidad de Aprehdizaje del Seminario de Arquitectura de computadoras esta orientada a fortalecer el perfil de egreso
del ingeniero en computacion al implementar todos los componentes de un equipo de computo, asi como la implementacién
de aplicaciones en la nube.

3. Competencias a las cuales contribuye la unidad de aprendizaje

Genéricas Disciplinares Profesionales

Trabaja de forma auténoma. Aplica
destrezas digitales en el desarrollo de
actividades  cotidianas. Propicia
ambientes que favorece el trabajo en
equipo con calidad, calidez vy
creatividad. Capacidad de
comunicacioén oral y escrita.

Comprende conceptos relacionados a
las ciencias computacionales,
aplicados en la rama de sistemas
digitales.

Desarrolla habilidades para andlisis de
informacién. Propone mejoras en los

sistemas computacionales.
Comprende conceptos de
administracion en los sistemas

computacionales.

4. Contenido tematico por unidad de competencia

Unidad de competencia 1: Identifica visualmente las partes de la arquitectura de una computadora de acuerdo a
su organizacion, asi como implementa conceptos sobre la arquitectura de computadoras para el reconocimiento
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fisico de los componentes y sus operaciones a un nivel electrénico.

Analiza y aplica sobre conceptos de:

Arquitectura y organizacion

Clasificacion de equipos de computo por jerarquia y tipo de arquitectura
Componentes de un equipo de computo

Funciones del equipo de computo

Dispositivos de Entrada/Salida

Aplica procedimientos de investigacion para distinguir la diferencia entre conceptos empleados de arquitectura de
computadoras, demuestra la clasificacion de los distintos equipos y componentes de cémputo mediante [a observacion de
los mismos.

Muestra interés y disponibilidad al realizar sus actividades, expresa sus ideas, respeta la opinion de los demas, asi como
la disposicion para trabajar de forma colaborativa con sus compafieros.

Unidad de competencia 2: Clasifica y aplica los mecanismos necesarios para la interconexién y comunicacién de
los componentes, relaciona las interfaces de transferencia con un tipo de bus especifico.
Analiza y clasifica término sobre:
e  Procesamiento y Comunicacién
CPU y sus componentes (ALU, CU, Registros)
Sistemas numéricos
Componentes de [a tarjeta madre
Funciones del Chipset
BIOS
Caracteristicas y tipos de Buses
Interfaz de transferencia de datos (SCSI/ SAS / S-ATA / IDE / PCI / USB / Firewire / Thunderbolt / VGA / DVI /
HDMI)

Desarrolla capacidades de diferenciar los mecanismos de interconexcién y comunicaciéon entre componentes de una
computadora. Experimenta los procedimientos que desarrollan las piezas de la tarjeta madre. Discute sobre la
especificaciones técnicas de las interfaces de transferencia de datos.

Muestra interés y disponibilidad al realizar sus actividades, expresa sus ideas, respeta la opinién de los demés, asi como
la disposicion para trabajar de forma colaborativa con sus compafieros.

Unidad de competencia 3: Clasifica los tipos de memorias existentes en una computadora, identifica los
componentes electronicos y mecanicos de los dispositivos de almacenamiento masivo, diferencia entre una
técnica y un nivel en un arreglo de discos y lo lleva a una implementacién.

Comprende, identifica y enumera cada tipo de almacenamiento, asi como:
e Caracteristicas de la memoria principal (RAM/Caché)

Caracteristicas del almacenamiento masivo (HDD/SSD/SSHD)

Funciones de la Memoria Virtual

RAID (Implementacion, Técnicas y Niveles)

Demuestra capacidades para identificar y diferenciar las caracteristicas de cada tipo de almacenamiento. Comprende el
procedimiento que se realiza para la construccion de un RAID.

Muestra interés y disponibilidad al realizar sus actividades, expresa sus ideas, respeta la opinién de los demas, asi como
la disposicién para trabajar de forma colaborativa con sus compafieros.

Unidad de competencia 4: Realiza pruebas de hardware para conocer el entorno de trabajo de un equipo de
computo, e implementa técnicas para la mejora del rendimiento de los equipos llegando a una resolucién de
problemas de estrés fisico de una computadora. Analiza los diferentes entornos de nube que existen y disefia una
nube privada y la lleva a una simulacion de produccién utilizando conceptos de “Cloud Computing”.

Aplica e implementa, en situaciones del mundo real, conceptos de:
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e Pruebas de Hardware (CPU, RAM, Aimacenamiento secundario, Tarjeta de Video)
e Cloud Computing (Caracteristicas, Servicios, Infraestructura)
e Virtualizacion (Propésito, Requerimientos, Hipervisor)

Habilidad para desarrollar las pruebas de hardware en consola conforme a las técnicas obtenidas conceptualmente. Aplica
procedimientos de investigacién, comprension y analisis que le permitan abstraer puntos e ideas principales de los
conceptos y explicar las caracteristicas de “La Nube” y su infraestructura.

Muestra interes y disponibilidad al realizar sus actividades, expresa sus ideas, respeta la opinién de los demas. Comparte
experiencias obtenidas que se relacionan con los conceptos analizados.

5. Metodologia de trabajo docente y acciones del alumno

Metodologia

Accién del docente

Accién del estudiante

Explicacién y solucién de problemas en clase.
Aplicacion en casos ficticios o reales.
Exposicion por parte del profesor.
investigacion de conceptos sobre los temas
abordados.
Andlisis vy
recopilada.

organizacion de informacién

Motivacion a la investigacién y
creacion de conocimiento propio.
Evaluacién de conocimientos y
expresion de los  mismos
mediante exposiciones.
Presentacién de problemas en la
vida cotidiana y solucidén de los
mismos.

Desarrollo de propuestas de
mejora y disefios de
implementaciones.

Capacidad  para  solucionar
problemas ficticios o reales
planteados en clase, con impacto
en la propuesta de mejorar lo
existente, en base a los
conocimientos de los diferentes
componentes de un equipo de
computo y asi donde se dirigen
los sistemas computacionales.

6. Criterios generales de evaluacion (desempeiio)

Actividad

Producto

Realiza documentacion sobre los problemas préacticos

presentados de manera clara y concisa.

Argumenta sus conocimiento e ideas sobre [a materia.

Colaboracion en actividades grupales.

Crea un plan de disefio simulando un sistema de nube

privada eficiente.

exposicion.

Organizadores de informacién (esquemas,
diagramas, reportes), material grafico para

Implementa una nube privada en un sistema de simulacion.

Se recomienda que en cada actividad se practique la autoevaluacion y coevaluacién con los estudiantes.

8. Perfil deseable del docente

Saberes / Profesion

Habilidades

Actitudes

Valores

Profesionista con formacion
en las areas de la hardware
y comunicaciones.

Transmitir conocimientos y
ensefar de forma
interactiva propiciando en
los alumnos el auto-

Empatia por las
herramientas tecnolégicas y
los estudiantes

Paciencia y asertividad para

Respeto a la infraestructura,
equipo, horario asignado
para impartir las sesiones en
aula de cémputo, asi como

aprendizaje. escuchar las inquietudes y | respetar el reglamento del
dudas de los estudiantes. mismo.
9. Bibliografia
Bésica para el alumno
Autor(es) Titulo Editorial Afio URL
Quiroga, Arquitectura de Alfa 2010 http://www.alfacmega.com.mx/default/arquitectura-de-
Patricia computadoras Omega computadoras-5533.html
Beltran Pardo Disefio y evaluacién de https://www.pearsoneducacion.net/mexico/catalogo/dise%C3
' | arquitecturas de Pearson 2010 %B10-y-evaluacion-de-arquitectura-de-computadoras-
Marta computadoras beltran-ed-libro
- : iy . . https:/iwww.pearsoneducacion.net/mexico/catalogo/organizac
William Organizacién y Arquitectura | Prentice 2006 ion-arquitectura-computadores-stallings-7ed-libro
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| Stallings | de computadores | Hall | |
Complementaria
Autor(es) Titulo Editorial Aflo URL
Duran Rodriguez, Luis El gran libro del PC interno Alfa Omega | 2007
Martin Martin-Pozuelo, Instalacién y mantenimiento de equipos y Alfa Omega | 2007
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Tepatitlan de Morelos, Jalisco, a 21 de marzo de 2017.
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