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1. Identificacion del curso

Fundamentos Fllosof:cos de Ia Com sutacién

Programa educatlvo - Departamen o de adscripcion
Licenciatura en Ingenieria en Computamon Departamento de Ingenierias
“Area de formacién - _ Tipo de Unidad de Aprendizaje
Basica comun obi;gatorla Curso - Taller
) _ Carga horaria o _ o Créditos Clave
Teoria f 51 i Prachca g ’I? - Total % 68 8 | o2z
Modalidad de Ensenanza Aprendlza]e o Prerrequisito
Presencial Ninguno
B Academia Profesor responsﬂelnlble_i_" ' o
Ciencias computacionales Serglo Franco Casillas
Elaboré I Mod fico ~ Feghade e[aboracaén I modlflcacwn
Claudia Islas Torres _ - 5 de octubre de 2018

2. Competenmas gue abonan al perfil de egreso

abstractos que reflejen situaciones
Aplica habilidades de investigacion | reales.
para la solucion de problemas.

Desarrolla habilidades digitales en
gestion, selaccidn, asimilacién,
transformacion  y  exposicion  de
informacion,

Transversal " Disciplinar ) Profesional
Comunica de forma oral y escrita sus | Posee capacndad de razonamiento Planifica su formacién continua para
ideas, conocimientos, procedimientos | critico, logico y matematico para mantenerse al dia en el rea de ias
o proyecios en entornos resolver problemas deniro de su drea | ciencias computacionales y
profesionales. de estudio a través de modelos disciplinas afines.

3. Saberes previos

Con00|m|entos basicos de clencias computamonales

4. Presentacion de la unidad de aprendizaje

las Ciencias Computacionales para implementar soluciones en una amplia variedad de problemas,
asi como llevar a cabo investigaciones formales en el area de las ciencias computacionales.

5. Ohbjetivo de aprendizaje

filosofica asf como las disciplinas que se asocian con estas ciencias.

6. Competencia general de Ia unidad de aprendizaje

El estudiante sera capaz de deducir la correspondencra que existe entre las diferentes dlSCEphnaS
que se vinculan a las ciencias computacionales para determinar las areas de aplicacion,
explicandolo a través de escritos, esquemas y recursos visuales Redactarlo de acuerdo con las

areas y sub-areas, y cumplir con la clasificacion del Excel.
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La asignatura permitiré a los estudiantes conocer principios y teorias relacionados en el area de

Identificar el principio de las ciencias computac:lonales desde su concepc:on eplstemo]ogzca y
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7. Habilidades, valores y actitudes

Asume una actitud participativa, analitica y critica. Demuestra disposicic’m y colaboracion ante las
actividades que le implica realizar la comprension del contexto de las ciencias computacionales
Coiabora con sus compafieros en la realizacion de actividades de aprendizaje e integradoras.

8. Elementos de competencia

Identtflca y explica a través de organ:zadores de informacion las principales
Sub-competencia : ideas que dan origen a la filosoffa computacional reconociendo su importancia
_ . en el dmbito de la Ingenieria en ‘Computacién
Cogrutlvos (Contemdo)
Conoce y reflexiona con respecto a:
+ ¢ Qué es computacion’?, El pensamiento cientifico, Los principios generales de filosofia, La teoria
de la computabilidad, La teoria de la complejidad
Aplica procedimientos de:
+ Comprension, Analisis, Abstraccion, Sintesis; que le permitan identificar y explicar las ideas de
donde surge la filosofia computacional.
Asume una actitud participativa, reflexiva y critica en fa explicacion de las teorfas que va
conociendo, demuestra disposicién y colaboracion ante las actividades que le implica explicar las
teorias que conoce,

Procedlmentales

Aplica procedlmtentos de:
e  Comprension
o Analisis
e Abstraccion
) Sintesis
] Estrategtas'dl'déé't'lééé """
Estrategias para indagar sobre conocimientos preVios
Estrategias que promuevan la comprension mediante la organizacion de informacion.
Exposicion por parte del profesor.
Investigacion y participacion de los alumnos en Plataforma Moodle.
Aprendizaje hasado en escenarios,
_Planteamiento de problemas reales para vincular la teoria con la practica.

Criterios de desempefio Productoesperado | Sesiones estimadas.

s Participacion en técnicas

grupales.
¢ Presentacion de + Organizadores de

organizadores graficos de informacidn, reportes

informacion. escritos, investigaciones. 10 sesiones
s Participacién en sesiones e Productos diversos desde '

presenciales y aclividades fa creatividad del

en plataforma. estudiante.
o Participacion en

expresiones orales o
" Avea do conociniento 1. Eniomosodal
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 Bloque No Ii: Las dlsclp!mas mvolucradas en las ciencias computamonales
. Explica de forma mtegrada la relacion que existe entre las disciplinas que se

Sub-competencia | involucran con las ciencias computacionales y expresa ésta correspondencia

| a través de escritos y ejemplos practicos.

:_Cpgn_itiyos {Contenido} -

Conoce y comprende:

e Fundamentos matematicos (tipos de datos, datos primitivos), Algoritmia, Logica, Teoria

_ de automatas (maquinas de Turing), Teoria de sistemas.

Procedimentales

Aplica procedimientos de:

e Diferenciacién, Comparacién, Analisis, Composicién; que le permitan explicar y
ejemplificar la relacion que existe entre las disciplinas que se involucran con las ciencias
computacionales

__Estrateglas didacticas

e [Estrategias que promuevan la comprensmn ‘mediante la orgamzaclon de informacion.

Trabajo en equipo para promaver la colaboracidn y cooperacién entre los integrantes.

Exposicion por parte del profesor.

Investigacion y participacion de los alumnos.

Uso de herramientas diversificadas que expongan y evidencien el dominio y aplicacion

del conocimiento adquirido.

® Uso de plataforma Moodie

Criterios .de desempeiio i Producto esperado _ ' Sesiones es_t_imé_'c_la.s_

¢ Participacion en técnicas

grupales.
s Presentacion de e Organizadores de

organizadores graficos de informacion, reportes

informacion. ‘ escritos, investigaciones, .

C : ) 12 sesiones.

e Participacion en sesiones e Productos diversos desde

presenciales y actividades la creatividad del

en plataforma. estudiante.
¢ Participacion en

expresiones orales.

® Area de conocimiento 1. Entorno socia

Bloque No. III ‘Relacion con las teorias que sustentan a las menmas computacmnaies

Comprende la relacion entre las diferentes teorias y las situaciones aplicables
| de éstas y lo expresa a través de ejemplos reales.

Sub-competencia

Cognitivos (Contenido)
Conoce y expresa:
¢ Paradigmas de programacion, Lenguajes de programacion, Inteligencia artificial (Redes
neuronales, sistemas difusos, sistemas expeitos, teoria del caos, fractales, mineria de

datos, big data).

Procednmentales
Aplica procedmnentos de:
e Diferenciacién, Comparacion, Analisis, Composicion; que le permitan comprender y
ejemplificar la relacion que existe entre las diferentes teorias y las situaciones aplicables
de estas,

i Estrateg;as dldactlcas
¢ Participacion en tecmcas grupales
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.8 Presentacion de organizadores de la informacion. S
.. (Criferios de desempeio | Productoesparado | Sesiones estimadas
s Participacién en técnicas

grupales.
e Presentacion de ¢ (Organizadores de
organizadores graficos de informacion, reportes
informacién. escritos, investigaciones. ,
e Participacion en sesiones ® Productos diversos desde 12 sesiones.
presenciales y actividades la creatividad del
en plataforma. estudiante.
¢ Participacion en
expresiones orales.
' ‘A‘rea'd'é“dbriocihi'ie'nto ‘ 1. Entolrn'(:)'s_gci:_é!'_' B -

Nota 2: 1 sesion = 1 hora;

9. Recursos requeridos

Bibliografia basica
Herramientas Web 2.0
Plataforma Moodle
Antclogia

Recursos electrénico

 Casos practicos

10. Evaluacion y acreditacion de ia unidad de aprendizaje
péi"ti"c:'i'pé'(':'ié'ﬁ"e'h'(ﬁase 10, Presentaciones 5, Productos 'b'a'r'c'i'aiés de las unidades del curso 30,
Trabajo fuera del aulat5, Proyecto final 20, Trabajo en equipo 20.

11. Referencias (APA)

* Ponce, P. (2010)}. Inteligencia Artificial con aplicaciones a la Ingenierfa, Alfaomega.
» laudon, K., & Laudon, J. (2012). Sistemas de informacién gerencial, Pearson, 2012,
Cubero, E. A, & Alfonseca, M. (2007). Teoria de autématas y lenguajes formales,
McGrawHill.
_Complementaria e o -
e Juganara, M. (2012). introduccién a la programacion, Grupo editorial Patria, 2012.
.S.ifiﬁ.é';.\_rebi___ </ MDA A & 2 FTHPY Bandtial Fdifta, 2V 12 .

12. Campo de aplicacién profesional

El'é'studiéhté'cfué' curse esta unidad de aprendi'zéje' podradefender 'Ié'i'l;n.p'bt'“tancia de las ciencias
computacionales en cualquier ambito en el que se desempeiie puesto que comprendié los |
fundamentos que dan sustento a estas ciencias, las disciplinas con las que se relaciona y las
dreas de aplicabilidad.
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13. Perfil docente

_propiciando en los alumnos el auto-aprendizaje.

~ Dr. Sergio F nco Casillas

___Jefe de departamento de ingenierfas

computacion, comunicaciones o informética; capaz de motivar a la investigacién y creacion de
conocimiento, con habilidades para transmitir sus conocimientos y ensefiar de forma interactiva

" Mtro. Horacio Gémez Rodriguez |

Presidente de academia
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