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. Areadoformacion
Basica Comin

dde Aprendizaje

Carga horatia Créditos
Teoria | 51 | Practica | 17 Total | 68 8
falidad de Ensefianza - Aprendizaje . Prerrequisito

Presencial
Academia | Profesorresponsable
Ciencias computacionales Marfa Obdulia Gonzalez Fernandez
... . [Elboro/Modificc | Fechadeelaboracion/modificacion
Marfa Obdulia Gonzélez Femandez | = 9de octubre de 2018

Competencias que abonan al perfil de egreso

':j_‘_:m:l"i;éﬂr'ié{iéi:éél ' __Disciplinar Profesional
Posee habilidades de Posee saberes, conceptos, Planifica, crea y dirige
aprendizaje autogestivo que principios y teorias proyectos, servicios y
le permita incrementar sus relacionadas a las ciencias sistemas computacionales en
conocimientos en computacionales y a sus distintos ambitos
distintas areas de interés disciplinas afines.. liderando su puesta en
: | -+ marcha

2. Saberes previos
Manejode pro'g'r'ahﬁaéi'c'ah'eé‘.trudufédé y orientada a 6'bjetos.
Manejo de tipos de datos: entero, reales, hooleanos y caracter,
Manefo de datos de instruccion: declarativa, asighacion y entrada/salida.

3. Presentacion de la unidad de aprendizaje

En la presente unidad de aprendizaje el estudiante tiene la oportunidad de conocer, seleccionar
y aplicar diferentes estructuras de datos en la solucion de problemas de informacion, asi como
determinar la eficiencia de los algoritmos de las diferentes estructuras para lograr una seleccion
adecuada y dar solucionss de software eficientes. Puesto que el alumno al cursar dicha materia
debe de tener conocimientos de algoritmia, programacion orientada a objetos, permitird que al

4. Objetivo de aprendizaje

Comprende los algoritmos para estructurar la informacién en un dispositivo de almacenamiento
primario, aplicando el concepto de recursividad en los diferentes algoritmos de ordenamiento y
busqueda para su implementacion en el desarrollo de sistemas.

5. Competencia general de la unidad de aprendizaje

Férmula algoritmos para tratar estruciuras de datos en la soluciéon de problemas que requieren
de manejo de datos dinamicos en el desarrollo de sistemas.
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6. Valores y actitudes

-> Acepta y respeta las oplmones de los demas.
-> Colabora con sus compafieros con la finalidad de mejorar el trabajo en equipo. :
= Muestra interés al aprendizaje continuo y autogestvo |

Elementos de competencia

Bloque No. I: Estructuras lineales (TDA): mplementamon estatica.

Sub- | Crea algontmos al mplementar estructuras fundamentales de datos en la
competencia | construccion de software que solucionen problemas de manera eficiente

Cognitivos (Contenido) Procednmentafes

Organlza los con;untos de datos mediante el uso
de arreglos realizando operaciones basicas
{inicializacion, acceso, impresian y eliminacion).

Explica los conceplos de: Arreglos, Registros | Identifica las caracteristicas de la estructura de

y objetos datos de una pila, una cola y |a lista.

Pilas, colas vy listas Representa de forma logica el funcicnamiento de
pilas, colas y listas de forma grafica.
Construye pseudocodigos para la

implementacion de pilas, colas y listas.

Aula invertida: Investlgamon prev;a de conceptos ejercicios en clase
Aprendizaje situado: Resolucion de casos reales en un contexto a través de pseudocodigos.

________________ Criterios de desempefio Producto esperado | Sesiones estimadas
Representa de forma correcta la estructura de | Pseudocédigo  para
datos y su funcionamiento. generar un visor de
Elige la esfructura correcta para el problema | imagenes 20
de informacion correcto, implementando  una
' plia circular
Area de c_:qr_l_qc_i__m_l_e_nto o _ .6 Programacion e 1ngen|er|a de software

Bloque No. lI: Recursn\ndad ______

Construye algoritmos donde ponga en practica los prmcrpios de recurswldad
| i en problemas reales de forma eficiente

_Cq_g_n_[twos (Contemdo) B ] - Procedimentales
Comprende y analiza los prlnc|p|os dela

recursividad en algoritmos como:

Funcion Factorial

Secuencia Fibonacai

Torres de Hanoi

Analisis de pseudocddigos de los algoritmos

recursivos,

Sub-competencia

Procedimientos recursivos
Tipas de algoritmos recursivos
Ejemplos de Algoritmos:

1. Funcion Factorial

2. Secuencia Fibonacci

3. Torres de Hanoi

,' 'Estrateglas dldactlcas

Aula invertida: Invest:gacaon prevua de conceptos ejermc:ios en clase
~Aprendizaje situado: Resolucion de casos reales en un contexto a traves de pseudocédigos.
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Criterios de desempefio Producto esperado Sesiones estimadas
Utiliza de manera correcta los .PSGUdOCOd'QO . para
implementar diferentes

elementos de la recursividad en las 4 .
algoritmos recursivos como: | 10

funciones.
ordenar un arreglo, las torres
. S . . E deHanOI elfaCtorlal
Area de conocimiento 6. Programacion e Ingemeria de software
Bloque No. Ili: Métodos de ordenamlento y busqueda de datos _
Sub- . Comprende los algorltmos de busquedas y ordenamientos en estructuras de
.| datos lineas en la construccién de sistemas de informacion
competencia
eficientes
‘Cognltlvos (Contenido) Procedlmentales .
Identifica las caracteristicas de los métodos de
Explica los métodos de ordenamiento; ordenamiento: burbuja, insercion directa, Shell,
burbuja, insercién directa, Shell, quick sort. quick sort.
Busquedas: Busqueda secuencial, Bisqueda | Construye pseudocédigos para la
Complejidad computacional de cada uno de implementacion
los algoritmos de blsqueda. algoritmos de ordenamiento.
‘ ' ldentifica las caracteristicas de los métodos de
Basqueda secuencial, Blsqueda binaria
Compara los diferentes algoritmos a partir de su
complejidad computacional

_ Estrateglas dldactlcas

Explicacion del profesor, Solucion de ejer0|0|os Investlgacxon documenta! Estrategias como
mapas conceptuales, ejemplos de programacion y pseudocodigos.

o - S Csesiones
| (Crteriosdedesempofio L. Froductoesperado estimadas

Representa de forma logica el funcionamiento Cuadernillo de  ciercicios

de los algoritmos de ordenamiento. uagernitio L

- resuelfos.

Construye pseudocodigos para la Pseudocddiqos de  cada 20

implementacion algoritmos de blsqueda. ocodigo .

Elige el aigoritmo correcto para el problema uno de .[OS algoritmos de

ordenamiento y blsqueda
_ Area de conommlento 7 | 6. Programacion e Ingenieria de software

' Bloque No. IV: Estructuras Imeales (TDA) lmpiementacwn dinamica.

Sub- Formula algontmos para tratar estructuras de datos en la solucion de problemas

competencia que requieren de manejo de datos dindmicos en el desarrollo de software.
Cognitivos {Contemdo) B Procedlmenta[es

Comprende los conceptos de Memoria ! Formula algontmos para generar listas ligadas y

dinédmica, i doblemente ligadas implementando COLAS vy

Apuntadores. : PILAS.

TDAs lista implementadas como: pilas y colas. | Explica el funcionamiento de las listas Ligadas
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Listas ligadas simples- circulares y doblemente snmples ‘doblemente enlazadas y circulares.
ligadas circulares.
|dentifica las operaciones que se pueden
realizar con los diferentes tipos de listas
(insercion, eliminacion y acceso)
Estrateg:as didacticas

Explicacion del profesor, Solucién de ejerc:lcnos Investagac:on documental Estrateglas como
mapas concepiuales, ejemplos de programacién y pseudocadigos.

I . Sesiones
- Cr!terlos de desempefio - Producto esperado estimadas
Representa de forma ldgica el funcionamiento
de los algoritmos de ordenamiento

Construye pseudocddigos para la
implementacion algoritmos de blsqueda.

Elige el algoritmo correcto para el problema
de informacion correcto.

Area de conor:lmiento 6. Programaolon e Ingenaerla de software

"Nota: 1 sesién = 1 hora

Cuadernillo . de gjercicios
resuelfos. .

Pseudocddigos de cada uno de | 20
fos algoritmos de ordenamiento
y blsqueda

Bloque No V Estructuras No lineales

Comprender e Impfementar las estructuras de no lineales a través del manejo
de la memoria estdtica en la construccion de sistemas de informacion
| eficientes. . -

Cogmtlvos (Contenldo) : * Procedlmentales
Comprende los principios de los algoritmos que
implementan listas simples ligadas y doblemente

Sub-
competencia

ligadas.
{dentifica las caracteristicas de la estructura de
datos de un arbol.
: Representa de forma logica el funcionamiento de
Analizara los conceptos de listas ligadas y de lista ligada y 4rboles de manera grafica.
arboles, Tipos de arboles, Operaciones con Construye pseudocodigos para fa
arboles, Busguedas en arboles implementacién de arboles.

Implemente las operaciones bésicas (insertar,

eliminar, buscar) en un arbol  binario de

busqueda, asi como los recorridos en preorden,

inorden y postorden.

Representa de manera grafica los recorridos de
los arboles

Estrateglas dldactlcas

Explicacion del profesor Solucién de ejermclos Inveshgacmn documenta! Estrateg]as como
mapas conceptuales, ejemplos de programacion y pseudocaodigos.

o " Sesiones
Crlten.(.).s. flg.(.iésgnj?erﬁo Produ?fg esperado estimadas
Representa de forma logica el funcionamiento | Cuademillo de ejercicios
de los algoritmos de ordenamiento resueltos.
Construye pseudocddigos para la | Pseudocddigos de cada uno de | 20
implementacion algoritmos de blsqueda. los algoritmos de ordenamiento
_Elige el algoritmo correcto para el problema | y blsqueda
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. de informacién correcto.

6. Programacion e Ingenieria de software

Recursos requeridos

Computadora; pEataforma Moodie y videos del conten:do de' la clase.

Evaluacion y acreditacion de la unidad de aprendizaje

evaluacion y los puniajes gue se otorgaran a los requisifos de conocimiento, a la parte de
destrezas y habilidades y a los valores o actitudes demostrables, ademas se indicaran cuales
seran los instrumentos de evaluacién a utilizar durante la unidad de aprendizaje {Considerar e
nivel de desempefio del alumno por competencia referida)
Referencias (APA)

Basica | e
Joyanes, L. (2008). Programacién en C++. Algoritmos, estructuras de datos y objetos,
McGrawHill.

Guardati Buemo, Silvia. (2007). Estructura de datos orientada a objetos; Algoritmos con

C++, Pearson.

Cairod, Osvaldo.(2006). Estructuras de datos. México: McGraw-Hill,

Complementaria ‘ ,

Weiss, Mark, Data Structures and Algorithm Analysis in C++, 4th ed., Pearson.

S_i;io_.é__wa_b '

El estudiante se desempeﬁa como administrador y/o desarrollador de bases de datos y sus
-aplicaciones

Perfil docente
El docente de esta materia deberd ser un profesionista con formacion en fas areas de la
computacion, comunicaciones o informatica; capaz de motivar a la investigacion y creacion de

conocimiento, con habilidades para transmitir sus conocimientos y ensefiar de forma interactiva
propiciando en los alumnos el auto-aprendizaje.

Dr. 'erg‘ior rancoCasillas | Mtro. Horacio Gémez Rodriguez
Jefe de departamento de ingenierias Presidente de academia
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