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2. Competenmas qgue abonan al perfil de egreso

Transversal Dlscapimar b Profesional
Posee habilidades de aprendizaje Posee capacidad de razenamiento Ptanifica su formacion continua para
autogestivo que le permiten critico, logico y matematico para matitanerse al dia en el érea de las
incrementar sus conocimientos en resolver problemas deniro de su drea : ciencias computacionales y
distintas areas de inferés. de estudio a través de modelos disciplinas afines.
Aplica habilidades de investigacion abstractos que reflejen situaciones
para la solucién de problemas, reales.

Demuestra conocimientos esenciales
de principios y teorias relacionadas a
las ciencias computacionaies y su
aplicacion para la resolucion de
problemas propios de la ingenieria.
Demuestra conocimiento y
comprensidn sobre el funcionamiento
interno de una computadora y del
funcionamiento de las

1 comunicaciones enire computadoras.

3. Saberes previos

i Conceplos basicos de Hardware
4. Presentacion de la unidad de aprendizaje

Los sistemas computacionales han tenido una evolucion constante a lo largo de los afios, desde
sus inicios comeo simples maquinas calculadores hasta potentes equipos gue realizan célculos en
cuestion de milisegundos, todo esto se basa en la forma en la que se conforman los componentes
y van desde simples circuitos elecfronicos hasta un procesador de hillones de transistores, por lo
I que el conocimiento de la arquitectura de computadoras es esencial para un ingeniero en
computamon |

5. Objetivo de aprendlzaje

Proporcionar elementos tedricos para andlisis y comprension de subsistemas bésicos de las
computadoras, asi como para su especificacién y disefio, a la vez que se estudia las diferentes |
- arquitecturas existentes a lo largo de la historia y las nuevas tendencias.
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6. Competencia general de la unidad de aprendizaje

Maneja los conceptos que se aplican en los equipos de cémputo de acuerdo con su tecnologia,
arquitectura, velocidad de procesamiento y capacidad de almacenamiento de la informacién, |
distingue lo que es arquitectura y organizacién de una computadora, conoce la evolucion
constante de la arquitectura hasta llegar a los sistemas virtualizados y la infraestructura que los |
conforma. ;

7. Habilidades, valores y actitudes

Muestra interés y disponibilidad al realizar sus actividades, expresa sus ideas, respeta la opinion -
de los demas. Presenta disposicién para trabajar de forma colaborativa con sus compafieros.

8. Elementos de competencia

Bloque No. I: Arguitectura y Organizacién
Idenhﬂca las partes de la arquitectura de una c:omputadora de acuerdo con su
Sub-competencia  organizacion, asi como conoce conceptos importantes sobre la arquitectura de
- computadoras y su aplicacion en el mundo profesional.
Cognitivos (Contenido) - .
Conoce, analiza y reflexiona sobre conceptos de:
* Arquitectura y organizacion
Clasificacion de equipos de computo por jerarquia y tipo de arquitectura
Sistemas numeéricos y representacion de datos en una computadora
Componentes de un equipo de computo (Internos y Externos)
Funciones del equipo de cémputo

Procedimentales

Aplica procedimientos de mveshgac;on comprensmn y analisis que le permitan abstraer puntos
e ideas principales de los conceptos y explicar la diferencia entre cada uno de ellos dentro de fa
arquitectura de computadoras.

Estrategias didacticas

Exposicién por parte del profesor

tnvestigacion de conceptos sobre los temas abordados.
Andlisis y organizacion de informacién recopilada.
Estrategias para motivar el trabajo en equipo.

Crlterlos de desempeno . Producto esperado o Sesmnesestlmadas _
Presentar trabajos de
investigacién con informacion

clara y concisa. Organizadotes de informacion

Argumenta sus conocimiento | en formato digital (esquemas, 12
e ideas sobre la materia, diagramas, reportes}).

Colaboracion en actividades

grupales

3.2 Sistemas digitales

Area de conocimiento 3.3 Tipos y configuraciones de computadoras

Blogue No. II: Procesamiento y Comunicacion

" Describe e identifica los mecanismos necesarios para la interconexion de los
Sub-competencia . compenentes mediante buses utilizados para llevar a cabo el procesamiento y
 las partes que lo conforman.

Cognitivoes (Contenido)
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Describe y comprende términos sobre:
s Comunicacion y Procesamiento
La CPU y sus componentes {ALU, CU, Registros)
Los componentes de la tarjeta madre
Las funciones del Chipset
Firmware / BIOS / UEFI -
Caracteristicas y fipos de Buses
Interfaz de transferencia de datos (SCSI/ SAS / S-ATA/ IDE / PCl / USB / Thunderbolt /
Firewire / VGA / DVI / HDMI)

Procedimentales o _ B _
Desarrolla capacidades de analisis para describir la comunicacion entre componentes de una
computadora.

Comprende los procedimientos que desarrollan las piezas de la tarjeta madre.

Expresa mediante una representacion grafica el funcionamiento de las interfaces de
transferencia de datos.

Estrategias didacticas

Exposicion por parte de los alumnos y del profesor.
Investigacion de conceptos sobre los temas abordados.
Analisis y organizacion de informacion recopilada.
Estrategias para motivar el frabajo en equipo.

Criterios de desempefio . Producto esperado Sesiones estimadas
Presentar {rabajos de
investigacion con informacion
clara y concisa.

Argumenta sus conocimientos
e ideas sobre |a materia.
Colaboracidén en actividades
grupales.

Dominio de informacion
expuesta por el alumno, | .
Area de conocimiento 3.2 Sistemas digitales

Organizadores de informacion

en formato digital (esquemas, 18
diagramas, reportes), material

grafico para exposicion.

Bloque No. Iil: Almacenamiento
. Diferencia entre cada uno de los tipos de memorias existentes en una
| computadora y la manera en la que la informacién se almacena en elias,
| ademas comprende técnicas para mejorar el rendimiento del almacenamiento
| masivo.
Cognitivos {(Contenido)
Comprende, identifica y enumera cada tipo de almacenamiento, asi como:
» Jerarguia de memorias vy su clasificacién
« Caracteristicas de la memotia principal (RAM/Caché)
« Caracteristicas del almacenamiento masivo (HDD/SSD)
+ Funciones de la Memoria Virtual
+ RAID (Implementacion, Técnhicas y Niveles)

Sub-competencia

Procedimentales

Demuestra capacidades para identificar y diferenciar las caracteristicas de cada tipo de almacenamiento.
Comprende el procedimiento que se realiza para la construccion de un RAID,
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Estrategias didacticas

Exposicion por parte del profesor.

Investigacion de conceptos sobre [os temas abordados.
Analisis y organizacion de informacion recopilada.
Estrategias para motivar &l trabajo en equipo.

Criterios de desempeiio Producto esperado Sesiones estimadas
Presentar frabajos de
investigacion con informacion
clara y concisa. Organizadores de informacion
Argumenta sus conocimientos | en formato digital (esquemas, 20
g ideas sobre la materia. diagramas, reportes).
Colaboracion en actividades
grupales.
Area de conocimiento 3.3 Tipos y configuraciones de computadoras

Bloque No. IV: Virtualizacién y Cloud S
. Reconoce de manera eficiente las metodologias para realizar pruebas de
hardware en la resolucidn de problemas de estrés fisico de una computadora.
Domina los términos utilizados en virtualizacion vy su utifizacion como
. infraestructura para el concepto de Cloud Computing.
' Cognltlvos (Contenldo)
Comprende, reflexiona y apllca conceptos de:
s Pruebas de Hardware (CPU, RAM, Almacenamiento secundario, Tarjeta de Video)
« Virtualizacion (Propésito, Requerimientos, Hipervisor)
s Cloud Computing (Caracteristicas, Servicios, Infraestructura)

Sub-competencia

Proced[mentaies _

Habilidad para desarrollar las pruebas de hardware en consola conforme a las técnicas
obtenidas conceptualmente.

Aplica procedimientos de investigacion, comprension y analisis que le permitan abstraer puntos
e ideas principales de los conceptos y explicar las caracteristicas de "La Nube” y su
infraestructura.

Estrategias didacticas

Explicacion y solucion de problemas en clase.
Aplicacion en casos ficlicios o reales.

Exposicidn por parte del profesor,

Investigacion de conceptos sobre los temas abordados.
Andlisis vy organizacion de informacion recopilada.

Criterios de desempefio Producto esperado Sesiones estimadas

Presentar trabajos de
investigacion con informacién
clara y concisa.

Argumenta sus conocimientos
e ideas sobre la materia..

Area de conecimiento 3.4 Instalacicnes y equipo
Nota 2: 1 sesién = 1 hora;

Organizadores de informacion

en formato digital (esquemas, 18
diagramas, reportes), matetrial

grafico para exposicion.
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9. Recursos requeridos

i Cuaderno, software para diagramacion, videoproyector, computadora, paqueteria de Ofimatica,
| Plataforma Moodle.

10. Evaluacién y acreditacion de la unidad de aprendizaje

Examen final 20%, Evaluaciones parciales 35%, Acfividades de Investigacion 20%, Exposicion
5%, Resolucion de casos practicos 10%, Participacion 10% :

11. Referencias (APA)
Quiroga, P. {2010). Arquitectura de Computadoras. Buenos Aires: Alfa Omega. ISBN: 978-987-1609-06-2

Beltran Pardo, M. (2010). Disefio y evaluacion de arquitecturas de computadoras. Madrid: Pearson
Educacion. ISBN: 978-848-3226-50-6

Stallings, W. {(2007). Organizacion y arquitectura de computadores. Madrid: Prentice Hall. ISBN: 848-966-
0824

Complementaria e -

Duran Rodriguez, L. (2007). El gran libro del PC interno: pregramacion de sistemas, hardware a fondo.
México: Aifaomega. ISBN: 978-970-1512-47-0

Martin Martin-Pozuelo, J. (2007). Instalacion y mantenimiento de equipos y sistemas informaticos. México:
Alfacmega. |SBN: 978-970-1512-96-8

Sitios web

12. Campo de aplicacién profesional

La asignatura de Arquitectura de computadoras esta orientada a fortalecer el perfil de egreso del -
ingeniero en computacion al identificar de manera precisa los componentes de un equipo de !
| computo, conocer los métodos que utifiza una computadora para procesar y almacenar
informacion, asi como la manera en se traslada la informacién internamente.

13. Perfil docente

El docente de esta materia deberd ser un profesionista con formacion en las areas de la
computacion, comunicaciones o informatica; capaz de motivar a la investigacion y creacion de
conocimiento, con habilidades para transmitir sus conocimientos y ensefiar de forma interactiva
propiciando en los alumnos el autoaprendizaje.
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srgio Ffanco Casillas ‘ Mtro. Horacio Gomez Rodriguez
Jefe de departamento de ingenierfas . Presidente de academia
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